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PRATICAS DE APRENDIZAGEM INVERTIDA PARA DIMINUIR A
ANSIEDADE MATEMATICA COM RECURSO A ROBOS

Bem-vindo a segunda Newsletter
do projeto MIND MATHS.

Nesta e-newsletter abordamos:
Resultados do oroduto 1, objetivo
principal, meta, médulos de uso de
robds, eventos em andamento e
proximos e segunda reuniao
transnacional.
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SEGUNDA E-NEWSLETTER DO PROJETO
MINDMATHS

O projeto Praticas de Aprendizagem Invertida
(Flipped Learning) para diminuir a Ansiedade pela
Matematica (AM) com o Uso de Robés, aprovado
no ambito do KA203 — Parcerias Estratégicas no
Campo do Ensino Superior, no Programa
Erasmus+ coordenado pela Unido Europeia e a
Agéncia Nacional Turca foi lancado na
Universidade Kocaeli, Faculdade de Educacéo,
Departamento de Educacao Basica. O projeto tem
a duracao de 24 meses, com inicio em 01.09.2020
e fim em 30.08.2022.
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Resultados do produto 1

A educacgdo matemética é uma das
chaves para o desenvolvimento
profissional nos dias de hoje. E um
dos instrumentos mais eficazes
para reduzir a pobreza, a excluséo
social e as desigualdades, pois
usamos a mateméatica em todos as
vertentes das nossas vidas, nas
mais diversas atividades do
guotidiano e no mundo do trabalho,
como, por exemplo, para resolver
problemas, gerir finangas pessoais,
manter organizagdo e usar outras
competéncias matematicas
exigidas pela generalidade dos
empregos.

Os professores dos anos iniciais
desempenham um papel crucial
para dar resposta as multiplas
necessidades de cada aluno, uma
vez que o futuro dependerd muito
da sua acdo. Considerando as
diferencas individuais na
aprendizagem da matemaética, e a
atuacao nesse processo de fatores
cognitivos e emocionais, muitos
autores concordam que 0 excesso
de ansiedade dos alunos em
relacdo a matematica causa um
estado emocional negativo em
relacdo a disciplina e baixo
desempenho em matematica.

Objetivo principal

O principal objetivo deste projeto €
desenvolver futuros professores do
1° vciclo do ensino basico,
ajudando-os a definir estratégias
para lidarem com alunos com
elevados niveis de ansiedade em
relagcéo a matematica.
Especificamente, este projeto, de
dois anos, planeia realizar as
seguintes tarefas:

e Construir um curriculo
modular desenhado com
aprendizagem invertido,
incluindo contacto com a
pratica

e Construir uma videoteca
com informagBes sobre a
utiizacdo de robbds no
ensino de matematica nas
escolas dos anos iniciais

e Promover a tomada de
consciéncia de futuros
professores sobre a
ansiedade da matematica

e Dar a conhecer a futuros
professores praticas de
ensino inovadoras que
podem ser utilizadas para
promover a aprendizagem
de criangas com ansiedade
em relacéo a matematica

e Obter dados genuinos,
validos e confiaveis sobre
as  necessidades  dos
futuros professores
relativamente as praticas de
ensino envolvendo criancas
com ansiedade matematica
num processo de
aprendizagem eficaz

e Embora se aceite um certo
nivel de ansiedade em
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relagdo a matematica que
motive os alunos a estudar e
a se concentrar nas tarefas,
na maioria das vezes esta
ansiedade é fator nefasta
para alguns alunos tendo em
vista a sua compreensao
dos temas trabalhados.
Como resultado, o nosso
objetivo como educadores
deve ser explorar novas
ferramentas para reduzir a
ansiedade provocada pela
matematica nos anos
iniciais. Entre muitas
alternativas, a abordagem
da aprendizagem invertida
foi escolhida como um meio
para reduzir esse nivel de
ansiedade, dos alunos do 1.°
ciclo, apoiado no recurso a
robos.




ALGUMAS INFORMACOES SOBRE OS MODULOS

Porqué robés nas escolas do 1.° ciclo do EB?

Os robos na educacdo (RE) é uma disciplina que visa a concecao
e aplicacao de kits de robética e programas de codificacdo para
fins pedagogicos. RE ndo é uma nova aplicagdo de robética e
codificacdo, mas, sim, vem crescendo exponencialmente nos
ultimos anos. Tem um grande impacto na aprendizagem e esta
associado as disciplinas STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Arte e Matematica) para o desenvolvimento de
competéncias e compreensdo de conceitos matematicos, de
fisica, de engenharia e afins (Daniela, 2019).

Existe uma literatura assinalavel sobre os beneficios do
uso da RE sustentando que o recurso a robds promove
uma aprendizagem centrada no aluno, e que esta oferece
a educagdo métodos inovadores.

The integration and use of educational robotics in the teaching-learning process in pre-school and primary, is as a
resource to address the diversity of the classroom, as a means to help the inclusion of all students, as well as keep
them active and motivated (Scaradozzi et al, 2014).

O recurso a rob6s no processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais € um meio para abordar a diversidade de
alunos, ajudando na inclusdo de todos, bem como a manté-los ativos e motivados (Scaradozzi et al, 2014). Introduzir
os alunos nas areas da matematica, por meio do brincar e da aprendizagem pela atividade, a fim de gerar novo
conhecimento, é um dos objetivos da RE. A matematica ocupa um lugar central na educagdo, tal como é assumido
neste projeto. No entanto, a forma como muitas vezes é ensinada faz com que seja percebida como algo sem relacdo
ou pelo menos limitada com o mundo real. Integrar a matematica no STEAM permite que ela seja repensada pelos
alunos como dimensdo central da generalizada dos trabalhos. Utilizando propostas integradas de STEAM,
praticamente todos os conteudos do curriculo da Matematica podem ser abordados e, sobretudo, melhorar a
compreensao dos alunos (Bellas et al., 2019). Esses conteudos incluem nao apenas as competéncias computacionais,
mas principalmente aspetos centrais da a matematica, tais como:

s

¢ sentido de numero

e sentido espacial

e sentido das principais grandezas matematicas
e sentido de medida

¢ lateralidade e simetria

e andlise e representacdo da variagao

¢ andlise e organizagdo de dados




A educacdo matematica dos alunos envolve competéncias
inter-relacionadas, que se entrelacam e se sobrepdem e,
muitas vezes, impulsionam umas as outras.

Viséo geral dos kits de robos

Existem alguns rob6s no mercado que podem ser utilizados
nos anos iniciais, de acordo com a forma, tamanho, funcao,
ambiente de trabalho e autonomia. Dependendo da forma,
existem: zoomorfico (imitacdo de uma criatura, por exemplo,
abelha), humandide (reproducédo da forma de um humano e
seus movimentos, neste caso, o robd NAO), hibrido
(combinacgéo dos anteriores), e polimorfico (formas diferentes, adaptando a sua estrutura de acordo com a tarefa).

Modalidades de atualizacdo dos médulos

Os médulos de robdtica educacional para apoiar a matematica nos anos iniciais (1.° ciclo do EB), aqui desenvolvidos, estao
programados para uma sessao de duas horas. De facto, ao contrario de outros mddulos do projeto, as sessdes de robotica
educativa dedicadas aos licenciandos do ensino basico necessitam de mais tempo, pois a construcao dos préprios robds,
bem como a sua programacéo, ou a construcdo das ferramentas de programacao unplugged - que séo parte integrante do
processo educacional — requer bastante tempo.

Para colocar as propostas num ambiente o0 mais real possivel, crihmos uma cidade inteligente onde os rob6s se
movem de forma autbnoma e sustentavel. Desta forma, os conceitos de nimero, espaco, medida, tempo e outros
tornam-se para as criangas presentes na realidade. Aqui, apresentamos alguns cenarios, descrevendo-os do
ponto de vista da programacao e os beneficios para a aprendizagem da matematica.




Noticias

Noticia 1

KOU e EDUCLOUD organizaram um pequeno grupo de discussao para definir o contedido dos videos para os Mddulos 2 e
4, com a participacdo de membros da equipa do projeto KOU e EDUCLOUD e um especialista em TIC da KOU como
convidado. Durante o encontro, foram discutidos detalhadamente quest8es relacionadas com o pensamento computacional,
aprendizagem invertida e procuram-se estratégias de como usar os robds para diminuir a ansiedade da matematica.
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Noticia 2

KOU and COOs membros da equipa KOU e COMU organizaram um pequeno workshop, tendo reunido online
para discutir o conteddo do 102. Durante o workshop, os especialistas lidaram com as aplicacbes de
aprendizagem combinada nas escolas primarias (1.° ciclo) e a integracao do pensamento computacional. O

processo de preparacao dos videos foi discutido detalhadamente.
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Noticia 3

O primeiro video da videoteca foi editado pela EDUCLOUD (Médulo 2, aula 2) e publicado na internet. O video

pode ser visto em https://www.youtube.com/watch?v=vxBePD ysSo
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Noticia 4
IPV e SdR organizaram um pequeno grupo de discussao para discutir o progresso do projeto Erasmus e decidir
sobre a divisdo dos videos no médulo 5. Também foi discutido o formato a seguir nos videos bem como 0s

principais tépicos a serem incluidos.
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https://www.youtube.com/watch?v=vxBePD_ysSo
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EVENTOS EM CURSO E PROXIMOS

Reunides transnacionais do Projeto

A COVID-19 encontrou o0 mundo desprevenido no ano passado (2021). Ainda estamos a sofrer os seus efeitos
negativos. A pandemia também mudou a forma como vivemos e trabalhamos. Consequentemente, realizamos a
nossa primeira reunido de projeto transnacional online. Estamos adaptados as novas condigfes e a trabalhar
afincadamente para ultrapassar as dificuldades que surgem em consequéncia desta situagao.

Knowledge Paper

O Knowledge Paper foi elaborado, podendo ser descarregado neste endereco:

http://www.mindmaths.org/knowledge-paper/

Reunides transnacionais

A segunda reunido transnacional do projeto "MINDMATHS" decorreu a 3 de setembro de 2021. Foi
uma grande oportunidade para os parceiros (Kocaeli Universitesi (Turquia), Latvijas Universitate
(Letdnia), Scuola Di Robotica (Italia), Instituto Politecnico de Viseu (Portugal ), Canakkale Onsekiz

Mart Universitesi (Turquia), Educloud Egitim Organizasyon Teknoloji Ticaret Limited Sirketi
(Turquia)) definem os préximos passos do Projeto.
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Declinacdo de responsabilidade © {2020} {MindMaths}.

Este projeto foi financiado com o apoio da Comissdo Europeia. Esta apresentacéo reflete
apenas os pontos de vista dos autores, e a Comissdo nado pode ser responsabilizada por
gualquer uso que possa ser feito das informacdes nela contidas.
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